
Lommel
Vuuravontuur



Welkom bij het Vuuravontuur van Lommel!

Het brandt in Lommel! Kan jij alle opdrachten tot een goed einde brengen en de brand op tijd 
blussen?

Brandweerman Ferre neemt je mee op dit spannende vuuravontuur. Hij zal je uitdagende opdrachten
voorschotelen om te testen of jij veilig een brand kan blussen. De vuurpijltjes gaan je de weg tonen.
De opdrachten ga je vinden in de kastjes met het vlammetje. Bij elke opdracht verdien je een cijfer 
om op het einde de geheime code te kraken.
 
Aan de zijkant van de kastjes vind je geregeld een QR-code die je extra informatie geeft over het 
onderwerp van de opdracht. In het kastje zit er ook een potje achter een cijferslot. Dat is enkel voor
geocachers (geocaching.com).
 
Ga maar snel op pad, en zorg dat je op tijd bij het vuur bent!

Controlekaart 

Noteer hier de cijfers die je onderweg vindt. Op het einde schrap je alle dubbele cijfers,           
en zet je de 4 overgebleven cijfers van klein naar groot. Dat is de code.

Info Toerisme Lommel, Dorp 14, Tel. 011 399 600, info@toerismelommel.be

Vond je deze tocht leuk, ga dan zeker ook eens naar het Vuuravontuur van Pelt waar 
brandweervrouw Lucie je mee op pad neemt.  
Start: aan de Schakel (Leukenstraat 29), 100m verder op het einde van de doodlopende straat. 

Start 

Wateringhuis Lommel, Wateringstraat 80
Hier vind je ook het infobord. Coördinaat: N 51 15.775, E 5 21.720

TOCHT (4 km)
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Code
1 2 3 4

Wandeling	
     Avonturentocht van 4 km 
	
     In de buurt van de gouden vuurpijltjes moet je een opdracht zoeken. 

Wat neem je mee     
	   Balpen en papier                Muntstuk van 0,5 euro voor een aandenken achteraf
				  
	     GSM met QR lezer als je meer uitleg bij het thema wil. 
	     Het is niet noodzakelijk om de opdrachten te kunnen uitvoeren.


